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Semestr \ Program studiéw,

o

Stopien studiéw

dla ktorego obowiazuje [2025/2026
sylabus

Nazwa przedmiotu

Programowanie logiczne w jezyku PROLOG

Kod przedmiotu

PLWJP

t.aczna liczba godzin

Profil ksztalcenia

18 | Tryb | stacjonaray | niestacjonarny
Ogblnoakademicki(A) | Praktyczny (P)

Forma zajec laboratorium

Jezyk przedmiotu polski

Liczba punktow ECTS %
Prowadzacy zajecia

Forma prowadzonych zaje¢ Laboratorium

Wymiar zajeé 18 h

Stopien (tytul) naukowy

Imie

Nazwisko

'Wymagania wstepne

Umiejetno$¢ obstugi komputera z systemem Windows oraz
Linux. Podstawowa wiedza z matematyki oraz logiki.

Zalozenia i cele przedmiotu

Przedmiot wprowadza do paradygmatu programowania
logicznego, prezentujac jezyk PROLOG jako narzedzie do
tworzenia programéw deklaratywnych i rozwigzywania
problemoéw w oparciu o reguty logiki. Studenci poznaja
sktadnie, mechanizmy dopasowywania, logike predykatow,
listy, mechanizmy odcigcia oraz podstawowe operatory
wejscia/wyjscia, a takze ucza si¢ projektowania,
implementacji i testowania prostych systemow eksperckich
i rozwigzywania problemow poprzez reguly i fakty.

Metody dydaktyczne 1. Prezentacje multimedialne.
2. Pokazy przyktadowych rozwigzan problemow.
3. Rozwigzywanie zadan praktycznych.
Efekty uczenia si¢ (odniesienie do charakterystyk pozioméw Polskiej Odniesienie do Odniesienie do
Ramy Kwalifikacji) efektow dla efektow uczenia
kierunku sie wg Polskiej
Ramy
Kwalifikacji
WO01.Paradygmat programowania logicznego w K W02
PROLOG-u oraz réznice migdzy nim a innymi K W06
WIEDZA paradygmatami programistycznymi B
. : K Wo07 P6S_WG
— absolwent zna i — — .
rozumie: WO02.Zasady projektowania logicznych systemow K_WO08 P6S_WG_INZ
informatycznych, w tym metody reprezentacji K_WI15
wiedzy i strategii wnioskowania dostgpne w
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PROLOG-u.

WO03.Podstawowe algorytmy wyszukiwania rozwigzan

w PROLOG-u oraz wykorzystanie struktur
danych (zwlaszcza list) i mechanizmu unifikacji.

WO04.Metody sztucznej inteligencji oparte na logice i

wzorcach stosowane w projektowaniu systemow
opartych na PROLOG-u.

WO05.Podstawowe techniki implementacji

symbolicznych algorytmow i manipulacji
strukturami danych dla rozwigzywania
probleméw logicznych w §rodowisku PROLOG

UO1. Samodzielnie wyszukiwaé i interpretowac
informacje dotyczace zaawansowanych
konstrukcji PROLOG-a z dokumentacji i zrodet
fachowych.
U02. Tworzy¢ i uruchamia¢ programy w PROLOG-u
z uwzglednieniem zasad programowania K_U01
deklaratywnego, a takze je testowac i K U02 P6S UW
UMIEJETNOSCI debugowaé. K U03 P6S UW INZ
— absolwent , . , K U04 P6S UO
potrafi: U03. Zaplanowac proces test9wan1a programow K_U06 P6S_KK
PROLOG, przygotowac dane testowe oraz K U08 P6S UK
dokona¢ oceny i optymalizacji rozwigzania. K:UO9 -
U04. Zastosowac poznane metody logicznego K U15
wnioskowania do analizy problemow i tworzenia
efektywnych rozwigzan w PROLOG-u.
U05. Oceni¢ réozne implementacje rozwigzan
problemdw logicznych pod katem ztozonosci,
wydajnosci i tatwosci interpretacji wynikow.
KO1. Pracy w zespole, przyjmujac w nim rézne role.
KO02. Krytycznej oceny mozliwosci urzadzen
KOMPETENCJE oprogramowania i systemow dostepnych na
SPOLECZNE rynku IT. K K04 P6S UO
— absolwent jest K KOS5 P6S KR
gotow do KO03. Ciaglego samoksztalcenia si¢ w celu K K06 P6S KK
dostosowywania si¢ do dynamicznie
zmieniajacych si¢ technologii.
Lp. Tematyka zajeé Liczba godzin

Forma zaje¢¢ — laboratorium

Wiadomosci wstgpne, wybdr srodowiska programistycznego, omowienie zasad edycji,

1 kompilacji i uruchamiania programow. 2
2 Jezyk PROLOG a inne jgzyki programowania, obiekty i relacje. 2
3 Sktadnia jezyka PROLOG: termy, klauzule, zapytania. 2
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4 Ewaluacja zapytania — dopasowywanie wyrazen. 2

5 Kolokwium I 1

6 Ewaluacja zapytania — obliczanie celu. 2

7 Listy — sktadnia, glowa i ogon, podstawowe operacje. )

8 Mechanizm odcigcia. 2

9 Operatory wejscia i wyjscia. 1

10 Kolokwium IT 1

11 Repetytorium. 1
Forma i warunki zaliczenia Wykonanie projektow. Czastkowe prezentacje, zdawanie raportow, obronal
przedmiotu projektow. Ocena kolokwiow.

Nr efektu uczenia si¢
Metody weryfikacji efektow z sylabusa
uczenia sie¢ Ocena projektow i czgstkowych prezentaciji, WO01-W05, U01-U05, KO1-
ocena kolokwiow. K03

Literatura podstawowa 1. P. Fulmanski, Programowanie w logice Prolog:
https://fulmanski.pl/zajecia/prolog/wyklad.pdf

Literatura uzupelniajaca 1. 'W.F. Clocksin, C. S. Mellish, Prolog.
Programowanie, Helion, Gliwice 2003.

Naklad pracy studenta
Liczba godzin

Zajecia dydaktyczne 13

Przygotowanie si¢ do zajeé 9

Studiowanie literatury 9

Udzial w konsultacjach 2

Przygotowanie projektu / eseju / prezentacji itp. 22

Przygotowanie si¢ do egzaminu / zaliczenia -

Inne -

L.ACZNY naklad pracy studenta w godz. 60

Liczba punktow ECTS 2




